
معكوس يادگيري

كلاس معكوس به طور طبيعی خود، زمان بيشتري براي يادگيري 
فعال دانش آموزان فراهم مي كند. در يك كلاس علوم، اين زمان 
اضافه براي يادگيريِ فعال مي تواند در قالب آزمايشگاه، در كلاس 
زبان انگليســي در قالب بحث پيرامون متن، و در كلاس رياضي 
در قالب استفاده از د ست ســازه ها باشد اما در كلاس مطالعات 
اجتماعي چه فعاليت  مشابهي وجود دارد؟ خوشبختانه براي اين 
كلاس نيز فعاليت هاي تعاملي بسياري از جمله نگارشِ اول شخص، 
موجود است. علاوه بر كارهاي عملي و مشاركتي، دانش آموزان 
مي توانند با توليد محتوا در جمع آوري منابعِ تعاملي مشــاركت 

كنند. 

 نگارش اول شخص
يكي از راه هايي كه مي تواند دانش آموزان را با منابعِ درســي 
انس و الفت دهد، نگارش اول شــخص، يعني نوشــتن از زاوية 
ديد يك چهرة تاريخي يا معاصر اســت. اين كار باعث مي شود 
دانش آموزان بتوانند شــرايط متفاوتي را تصور كنند، خارج از 
محدودة پيش فرض هاي خودشــان بينديشند و موقعيت هاي 
مختلف را بي طرفانه تحليل كننــد. براي مثال، در يك كلاس 
مطالعــات اجتماعــي در دورة راهنمايي در امريــکا، معلم از 
دانش آموزان خواســت با اســتفاده از نگارش اول شخصَ، سه 
امپراتــور چين باســتان را كه در ســه دورة مختلف و با ســه 
نگرش متفاوت مي زيســته اند،  مورد مطالعه قرار دهند. نگارش 
دانش آموزان دربارة مســائلي چون فلسفة امپراتور، دليل نبرد، 
ديــوارِ چين، هدف و نگرش به مجــازات، هدف و تأثير مذهب 
در جامعه، تأثير تجارت بر اقتصاد و اهداف كشــاورزي، شــكل 
مي گرفــت. دانش آموزان ســپس، طنزي از ملاقات اين ســه 
امپراتور آمــاده كردند. آنان با فرو رفتــن در نقش امپراتورها، 
مي توانند با مفاهيم و موضوعات ارتباط عميق تري برقرار كنند. 
بخشِ معكوس اين كلاس جايي اســت كه معلم در 
مورد پيشينة اين سلسله ها، ويديو تهيه مي كند. در 

برخي موارد، تهية ويديو اختياري است؛ زيرا دانش آموزان دانش 
كافي را از طريق مطالعه و يا ساير فعاليت ها به دست آورده اند. 
رايــان  هال۱، كه در يك مدرســه راهنمايــي معلم مطالعات 
اجتماعي اســت، از مدافعان نگارش اول شــخص اســت. او با 
اســتفاده از ايــن روش، دانش آموزان را از حفــظ مطالب، به 
سمت اســتفاده از مفاهيم و خلاقيت ســوق مي دهد. او وقتي 
دانش آموزان در حال بازنمايي يك شخصيت تاريخي هستند، از 
عبارت «جهانِ من۲» استفاده مي كند. در يكي از اين تكاليف كه 
در مورد كاشفان كانزاس۳بود، دانش آموزان مي بايست به مطالعة 
دو نفر از اين كاشفان مي پرداختند. سپس بايد در نقش نويسندة 
مجلة نشنال جئوگرافيك۴، با اين كاشفان، كه ساير دانش آموزان 
نقش آن ها را بازي مي كردند، مصاحبه مي كردند. اين مصاحبه ها 
در گروه هاي چهارتايي انجام مي شد و براي دانش آموزان بسيار 

لذت بخش و آموزنده بود. 
رايــان در تكاليفِ نگارش اول شــخص، از خاطره نويســي و 
نامه نگاري اســتفاده مي كنــد. او از دانش آموزان خواســته كه 
براي يك نفر كه در جنگ داخلي آمريكا شــركت داشته است، 
دفتر خاطرات تهيــه كنند. اين كار دانش آمــوزان را به انجام 
دادن پژوهش هــاي تاريخي ملزم مي كنــد. در تكليفي ديگر، 
دانش آموزان در نقش سرخ پوســتان بومي آمريكا، بايد نامه اي 
متقاعد كننده براي رئيس جمهور كشورشــان بنويسند و دليل 
انتقال خود به كانزاس را جويا شــوند و شرايط خوب يا بدشان 
را توصيف كنند. به اين منظــور، دانش آموزان در قالب كلاس 
معكوس، ويديويي از پيشينة قبايل سرخ پوستي را كه به كانزاس 
منتقل شده اند، تماشا مي كنند. در اين ويديو همچنين به روند 
جابه جايي سرخ پوستان و «مسير اشك۵»، يعني همان مسيري 

كه سرخ پوستان براي جابه جايي طي كرده اند، اشاره مي شود. 

 توليد محتوا توسط دانش آموزان 
دانش آموزان براي نشان دادن يادگيريِ خود، راه هاي ديگري 

در كلاس مطالعات اجتماعي

10
8

مترجم: محمدامين اسپروز

|  رشد مدرسة فردا | دورۀ سيزدهم |  شمارۀ ۱  |  مهر ۱۳۹۵ ۸



از جملــه توليد محصولات دســته اول و خلاقانــه، نيز دارند. 
خلاقيــت در رأس طبقه بندي بلوم۶ قرار دارد و نشــانگر عمق 
درك و مهارت دانش آموزان است. دو نمونة موفق از كلاس هاي 
معكوســي كه در آن دانش آموزان محتــوا را خلق كرده اند، در 

ادامه آمده است. 

 كارخانة توليد ايده هاي بد
يك معلم مطالعات اجتماعي كلاس يازدهم و دوازدهم، براي 
توليد محتوا توســط دانش آمــوزان از فعاليتي به نام «كارخانة 
توليد ايده هاي بد» استفاده مي كند. او از دانش آموزان مي خواهد 
با بدترين ايده  اي كه به ذهنشان مي رسد، خلق محصولي را آغاز 
كنند و ســپس اين ايدة بد را به ايــده اي خوب تبديل نمايند. 
محصولــي كه توليد مي كنند نشــان مي دهد كه تا چه حد در 
يادگيريِ آن موضوع مسلط شده اند. در اين كلاس، دانش آموزان 
نمايش عروسكي، بازي، رقابت، گفت وگوهاي برخط (آنلاين) و 
موارد مشابه، توليد مي كنند. معلم نيز به جاي اينكه به فكر اين 
باشد كه وقت خالي به دست آمده از كلاس معكوس را چگونه 
پر كند، در فكر اين است كه چگونه وقت كافي براي استفاده از 
اين همة فعاليت هاي لذت بخش را پيدا كند. فعاليت ديگري كه 
اين معلم در كلاس از آن استفاده مي كند؛ تدوين كتابي دربارة 
امريكا اســت كه اين كار را هم دانش آمــوزان انجام مي دهند. 
دانش آموزان كتاب را در سه فصل، به همراه داده ها و توضيحات 
ايده پردازي مي كنند. وقتي نگارش كتاب توسط دانش آموزان به 
پايان برسد و كتاب پر از محتوا و داستان شود، آن ها مي توانند 

كتاب را منتشر كنند. 

 ساخت فيلم مستند
فيلم مســتند نمونة ديگري از محتواهايي است كه مي تواند 
توسط دانش آموزان توليد شــود. يك معلم تاريخ در نيويورك 
از دانش آموزان خواسته است كه براي پروژة پايان كلاس، فيلم 
مستند تهيه كنند. اين كار، جايگزين روش معمول براي تحويل 
مقالة پايان كلاس شده اســت. اين معلم روند كلاس معكوس 
را پيش تر اين گونه شروع كرده بود كه از دانش آموزان خواسته 
بود براي پروژة كلاسي، يك وسيلة مخابرة راديويي تهيه كنند. 
ســپس اين روند به داستان سرايي تصويري تكامل يافت كه در 

آن صدا و تصوير در كنار هم قرار مي گيرند. 
او در كلاس، با نمايش يك فيلمِ مستند دربارة جنگ داخلي 
آمريكا كه خودش روي آن توضيح داده اســت دانش آموزان را 
براي پروژه پاياني شــان آماده مي كند. بــراي دانش آموزان اين 
فيلم مســتند نمونة خوبي از استفاده از منابع دست اول، مانند 
نامة  يك ســرباز، و منابع دست دوم، مانند مقاله اي در روزنامه، 
اســت. سپس در كلاس بحثي دربارة راه هاي مؤثر ساخت فيلم 

مستند مانند اســتفاده از منابع، و جلوه هاي تصويري و صوتي 
كه براي فيلم ساز كارآمد است، شكل مي گيرد. دانش آموزان در 
گروه هاي ســه يا چهار نفره، فيلم مستند كوتاهي مي سازند و 

در رايانه هايشان آن را با يكديگر به اشتراك 
مي گذارند.

اين معلم براي كمك كردن به دانش آموزان 
در پروژة پايانــي، به آن ها جزوه اي مي دهد 
كه در آن توقعاتــش را از آنان بيان كرده و 
نيز به عنوان راهنمــاي دانش آموزان قابل 
استفاده است. برخي از بخش هاي اين جزوه 

عبارت اند از: 
é ۷ عنصر كليدي در داستا ن سرايي ديجيتال
é مراحل پروژه (انتخاب، پژوهش و ساخت)

é توصيه هايي براي فيلم نامه  نويسي
é راهكارهــا و نمونه هايي براي ســاخت 

استوري برد۷
é راهنما و توصيه هايي براي ابزارهاي ديجيتال

é دستورالعمل به اشتراك گذاري پروژه

هر دانش آموز يــك دورة تاريخي را براي فيلم مســتندش 
انتخاب مي كند. هر فيلم مستند بايد از پنج تا ده منبع دست 
اول، ويديوهايــي از عكس ها و منابع اصلــي، روايت صوتي و 
موسيقي متن داشــته باشــد. بهترين فيلم ها در كلاس هاي 
آيندة اين معلم به نمايش گذاشته مي شوند و هر وقت مستند 
بهتري توليد شــود، جايگزين آن ها مي  شــود. با ساخت فيلم 
مســتند، دانش آموزان نه تنها مورخ هاي خوبي مي شوند بلكه 
نگاهِ منتقدانة تجســمي  آن ها نيز رشــد پيدا مي كند. در اين 
پروژه، دانش آموزان بــراي يافتن معتبرترين اطلاعات تحقيق 
مي كننــد، آنچه را آموخته اند به كار مي بندند، مســتندات را 

 رايان از 
دانش آموزان 

خواسته كه براي 
يك نفر كه در 
جنگ داخلي 

آمريكا شركت 
داشته است، 

دفتر خاطرات 
تهيه كنند. اين 

كار دانش آموزان 
را به انجام دادن 

پژوهش هاي 
تاريخي ملزم 

مي كند
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تحليل مي كنند و تصميم مي گيرند. او معتقد است اين روش 
دانش آموزان را با اســتانداردهاي تازه اي كه براي آن ها الزامي 

است، تربيت مي كند. 

 شبيه سازي ها
شبيه ســازي  روشــي مناســب بــراي علاقه منــد كردن 
دانش آموزان در كلاس هاي معكوس است. اين نوع فعاليت ها 
باعث مي شــوند دانش آمــوزان در حين 
يادگيــري، خــارج از نقطه نظــر خود با 
مســائل روبه رو شــوند و با دروس تازه 
رابطه اي تعاملي داشته باشند. يك معلم 
دبيرستان كه معتقد است شبيه سازي ها 
دانش آموزان را بيشتر به درس علاقه مند 
مي كنند، از ايــن روش در كلاس هايش 
استفاده مي كند. يكي از شبيه سازي هايي 
كه او به كار مي بــرد، دربارة فراز و فرود 
بازار بورس ايالات متحدة آمريكا در دهة 
۱۹۲۰ ميلادي اســت كه «بازي يوهو» 
نــام دارد. اين بازي به عنوان پشــتيبانِ 
يك درس اصلي با همين موضوع اســت 
و هدف از آن «ايجاد تجربة شكســت در 
بازار بورس توسط دانش آموزان و مقايسة 
تاريخ و آنچه تجربه كرده اند» است. براي 
رسيدن به اين هدف، معلم از لحن مثبت 
و شاد اســتفاده مي كنند و موسيقيِ جاز دهة ۱۹۲۰ ميلادي 
را مي گــذارد. او بازي را براي دانش آمــوزان توضيح مي دهد 
و مي گويــد امتيازي كه بــا حدس زدن جواب ها به دســت 
مي آورند، در نمرة كلاس آن ها مؤثر است. او مي گويد 
نام اين بازي يوهو اســت؛ زيرا ممكن است آن قدر 
امتياز به دست آوريد كه از خوشحالي فرياد بزنيد. 

دانش آموزان در گروه هاي دو تايي قرار مي گيرند، قوانين بازي 
را مي آموزند و ويديويي دربارة چگونگي بازي مي بينند. 

بازي از طريق ســكه هايي (ژتون) با ارزش هاي متفاوت انجام 
مي شود و دانش آموزان با حدس زدن عدد تاس، آن ها را مي برند 
يا مي بازند. همين طور كه بازي ادامه مي يابد، معلم دانش آموزان 
را براي دريافت امتياز بيشتر، به خريد سكه با امتيازشان تشويق 
مي كند. در دو دور آخر مســابقه، امتياز برد و باخت چند برابر 
مي شــود و دانش آموزان بيشــتر به خريد تشويق مي شوند. در 
بازي به گونه اي تقلب شده است كه تمام دانش آموزان در دست 
آخــر امتيازهاي خود را ببازند و حتي امتياز منفي بگيرند. اين 
بازي حس شكســت بازار بورس در سال ۱۹۲۹ را شبيه سازي 
مي كند. دانش آموزان شــوكه، عصباني و نگران از دست دادن 
نمره مي شــوند. معلم، سپس به دانش آموزان اطمينان مي دهد 
كه قرار نيســت اين بازي در نمرة آن ها تأثيري داشــته باشد و 
فقط قرار اســت بخشــي از تاريخ را به آن ها بياموزد. به اعتقاد 
او، مهم ترين بخش بازي پرســش هايي است كه حين بازي از 
دانش آموزان مي شــود؛ پرســش هايي دربــارة راهكارهايي كه 

انتخاب مي كنند و حسي كه از آن دارند. 

 پي نوشت ها
1.Ryan Hull
2.The World of I
3.Kansas
4. National Geographic
5. Trail of Tears
6. Bloom's Taxonomy

در طبقه بندي بلوم سطوح يادگيري، به ترتيب عبارت اند از:  خلق، ارزيابي، 
تحليل، به كارگيري، درك، و به خاطر سپردن.م
7. Storyboard

 معلم نيز به 
جاي اينكه به 
فكر اين باشد 
كه وقت خالي 
به دست آمده از 
كلاس معكوس 
را چگونه پر 
كند، در فكر اين 
است كه چگونه 
وقت كافي براي 
استفاده از اين 
همة فعاليت هاي 
لذت بخش را پيدا 
كند
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